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软件特点 

 

 

 

 

 

 

 

 

全名：三维全景漫游展示制作大师软件 

简称：全景大师 

英文名：VRMaster 

网址：vrm.net.cn 

 

  这是一个 360 度三维全景影像展示制作平台，并非简单的照片拼接软件，是

真正意义上的全景大师。主要用于将一系列普通的全景照片制作成一套完整的全景

展示系统，最终生成的展示项目可独立运行于各种设备之上，包括：iPhone、iPad、

Android手机、Android平板、以及苹果电脑和各种 PC上。 

l 可批量拖入并自动生成场景 
l 可随意拖动以改变场景顺序 
l 可制作 360度环视物体 
l 可制作超大层分图像 
l 支持图片集功能，图片集与场景随意关联 
l 支持漫游背景音乐及场景语音讲解 
l 支持视频、多边形热点，支持平面图和雷达等多种插件 
l 支持以平面图为中心的场景标注 
l 可以修补天地 
l 自动生成场景缩略图，可轻松更换场景缩略图 
l 支持场景的自动循环播放 
l 支持场景分组 
l 自动生成分组缩略图 
l 可在界面中维护全部 krpano属性集 
l 支持语法彩色高亮显示 
l 支持代码跟随提示 
l 可插入代码片段 
l 支持皮肤功能并可随时更换皮肤 
l 自带皮肤制作工具 
l 所见即所得的皮肤制作方式 
l 可以将制作好的皮肤打包保存，以供分享或复用 
l 支持本地皮肤/支持下载皮肤/具备本地皮肤资源浏览器 
l 具有详细视频教程 
l 带有规范化的软件使用手册 新版手册下载 http://vrm.net.cn/down/vrmaster.pdf 
l 详细的在线技术文档 http://vrm.net.cn/doc/ 
l 具备专用技术支持社区 http://vrm.net.cn/bbs/ 

http://vrm.net.cn/down/vrmaster.pdf
http://vrm.net.cn/doc/
http://vrm.net.cn/bbs/
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项目管理 

Ø 目录结构的建立与维护 
《全景大师》采用类 Windows 资源管理器风格，采用目录树方式对历史项目进行分类管理，这

样的好处是简单健壮，无须数据库支持，可以按实际业务需求进行无限级灵活分类。构建一个合

理又清淅的目录结构（项目树）就变得非常重要，它会给日后长期从事全景业务带极大的方便，

使项目维护工作变得井然有序。 

左图是《全景大师》自带的项目树，您可以根据自身业务情况对其进行修改。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

l 创建目录 

 

 

l 目录的删除／改名与创建的方法类似，都是在右键菜单中操作。 

 

l 《全景大师》项目树排序规则： 

a、 文件夹在前，项目在后； 

b、 按首字母或拼音升序排列； 

 

 



三 维 全 景 漫 游 展 示 制 作 大 师 软 件     全 景 大 师      V R M . n e t . c n 

 5 

Ø 项目属性设置 

 
 

l 添加右键菜单 

 



三 维 全 景 漫 游 展 示 制 作 大 师 软 件     全 景 大 师      V R M . n e t . c n 

 6 

l 自动旋转播放 

当打开全景漫游展示项目时，是否让场景自动旋转，以实现播放影像的效果。其中 waittime 表示等待多长时间才
开始旋转，单位为秒；speed 表示旋转速度，值域：1-10，值越大，速度越快。 

 

l 自动下一场景 

当一个场景播放结束后，是否自动播放下一个场景，当启用该选项时，可以实现无人操作时自动漫游循环展示全

部场景。 

 

 

l 设置背景音乐 

其中音乐音量值域：0.0-1.0，值越大声音越响；循环次数为 0 表示无限循环。 

 
 
 
 



三 维 全 景 漫 游 展 示 制 作 大 师 软 件     全 景 大 师      V R M . n e t . c n 

 7 

l 项目资源文件维护 

项目资源是指三维全景漫游展示项目中所用到的各种图片、声音、视频等素材文件。请使用相关软件生成相应文

件，然后从 windows资源管理器中拖入《全景大师》即可。 
注意：请一定要拖到对应目录下！否则无法正常调用这些资源。 
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场景管理 
 

Ø 场景分组 
场景分组有两个作用：如果一个三维全景漫游展示系统中的场景数很大，那么在实际漫游观看时就会效率下降。

举个例子：假如某项目有 1000个场景，那么，加载和浏览这 1000个缩略图就变得困难，并且相关的 xml文件体积也
会变得庞大，至使效率大幅下降。采用分组方式后，可以完美解决效率问题。分组的第二个作用，就是让项目的场景

分类清淅，方便管理和观看。 

l 新建场景组 

 

l 删除/改名场景组 

 



三 维 全 景 漫 游 展 示 制 作 大 师 软 件     全 景 大 师      V R M . n e t . c n 

 9 

Ø 添加／删除／排序场景 

l 场景添加 

! 注意：在系统处理过程中，也就是在底部进度条显示过程中，请耐心等待，不得使用鼠标点击其它操作。 
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l 场景删除 

 

 

l 场景排序 

场景条目在场景区显示的顺序与实际浏览时的缩略图顺序一致；并且在自动播放下一场景时，也会按显示的

顺序依次播放。 
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Ø 场景属性设置 

l 正北偏角 

调整“正北偏角”的意义：在使用平面图+雷达进行漫游导航时，只有正确调整好场景的正北偏角，才会让雷
达的视区与场景的实际视区一致。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

l 视区/视角 

视区与视角的作用都是设置场景“初始可视范围”。视区是指可视扇区的度数，默认为 90 度；视角分为水平
视角与垂直视角，是指视区中心的水平及垂直方位角。 
可以通过最大视区与最小视角的设置，来限定某场景的可见范围。 
视区及视角的调整方法与“正北偏角”的设置方法类似，请参照之。 
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l 语音讲解 

《全景大师》可以为每个场景添加语音讲解功能，设置方法与项目背景音乐类似。 
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l 修补天地 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

l 更换缩略图 
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l GPS位置信息标注 

如果相机带有 GPS组件，也就是说如果原始照片中含有 GPS信息，那么《全景大师》会自动读取经纬度值，
无需人为设置。 
设置并使用百度地图需要在《全景大师》的[系统]-[设置]中填写百度地图应用 key。 
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l 平面图位置标注 

平面图在三维全景漫游展示系统中往往起到非常重要的作用。《全景大师》提供两种平面图标注方式：一、以

场景为中心的平面图标注；二、以平面图为中心的场景标注。 
方式一：在场景属性中标注平面图位置 

 
 

方式二：以平面图为中心的场景标注 
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l 添加漫游导航热点 

一、图像热点的添加 
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二、视频及多边形热点 
视频和多边形热点与图像热点的添加方法类似。这里主要讲述一下多边形热点热区域定义方法。 
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摄影画廊 

Ø 添加摄影图片专集 
在展示某个场景的三维影像时，往往需要展示系统能够随时打开与该场景相关的有关图片。比如在展示一个景点

时，可以随时打开该景点的历史活动照片；又比在展示某个酒店内部三维实景时，可以随时浏览该酒店的婚庆、名人

来访等精彩活动照片，会让酒店的全景展示锦上添花。 
《全景大师》独创的摄影画廊机制，可以在每个项目中创建多个图片专集，然后可以在不同场景中轻松调用相应

的专集图片。新版中已将图集功能集成到系统内部，不同皮肤只需调用同一条语句 showgallery(get(this.album)) 即可在
不同场景中自动调用不同的图片集。 
新版中所有皮肤均已支持图片集功能，场景图集功能已作为标准组件和标准按钮集成到《全景大师》中。 
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皮肤管理 

Ø 皮肤的选取 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ø 制作个性化皮肤 
设计草图à使用 photoshop制作素材并存为 png格式à将制作好的素材拖到全皮肤资源中à创建图层并调用相应素

材资源à编写动作脚本à测试à调整à完成。 
对于简单的项目，《全景大师》自带的几款皮肤完全可以满足需求，并且《全景大师》会一直研发新的皮肤放在官

网，提供免费下载。在三景漫游展示系统生产过程中，对于个性化较强的展示系统，皮肤制作也就是界面设计工作量

会占据主要部份， 

Ø 皮肤制作时常用语句 
变量 语法 
获取当前场景名 get(this. scenename); 
加载下一场景 VRM_LoadAutoScene(get(this.next));  
加载上一场景 VRM_LoadAutoScene(get(this.prev)); 
显示当前场景关联的图片专集 showgallery(get(this.album)); 
获取当前场景所在组的组名 get(Group.groupname); 
获取当前场景所在组的场景总数 get(Group.Scenes.SceneItem.Count); 
获取项目场景分组总数 get(Tour.Groups.GroupItem.Count); [name:组名; defaultscene:默认场景] 
场景缩略图调用 %FIRSTXML%/scene/<组名>/<场景名>/ ThumbImage.jpg 
获取平面图数量 get(picmap.count); 
获取当前场景关联的平面图 get(location.picmap_url); [picmap_x, picmap_y:该场景在平面图上的坐标] 
获取当前场景 GPS坐标 get(location.gps_lon); get(location.gps_lat); 

更多语法请浏览《全景大师》在线文档 http://vrm.net.cn/doc/ 

http://vrm.net.cn/doc/
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实例一 

Ø 房产展示系统 
使用《全景大师》自带皮肤可以在数分钟快速制作出完美绚丽的三维全景展示系统。只需摄影师一个人，通过简单的

拖放点击操作就可以轻松制作。 
 

1. 客户需求 
在小区绿化方面，该楼盘老总花费大量心血，绿化是该楼盘的一大亮点。因此客户要求可以 360 度全景方式展示

两个方面：一是小区内的绿化实景；二是已装修好的几套样板房。界面无特别要求，只要简单明了就行。 
 

2. 制作规划 
按该项目实际需求情况，完全可以采用《全景大师》的自带的皮肤实现。只需在场景组中分为两组：一是小区环

境；二是房型展示。然后直接套用自带皮肤即可。 
 

3. 拍摄并拼接照片 
关于全景拍摄及拼接的相关方法与技巧请到《全景大师》官方社区交流 http://vrm.net.cn/bbs/ 
 
4. 建立项目并新建场景分组并拖入照片 
将拼接好的全景照片拖入相应分组下，软件会自动生成全景漫游数据。 
 
5. 选择皮肤 
从本地皮肤浏览器中选择一款合适的皮肤。因为默认皮肤可以自动实现场景分场并自动将分组缩略图链接放界面

中，因为选择[默认]或[平面图堆叠]这两款皮肤都可以满足要求。 
 

 
 

http://vrm.net.cn/bbs/
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6. 修改皮肤默认 logo 
 

 
 
7. 最终成品 
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实例二 

Ø 三维全景城市漫游展示系统 
下面将以制作一套“xx城市三维全景展示系统”为例，讲述从照片拍摄、全景拼接、漫游生成、界面设计制作到

最终生成完整漫游系统。 
 
1. 锁定需求，确认样式 
在与客户交流时，除了记下客户的功能需求外，还要当场画出大致样式图，在客户认同该样式后，要请求客户在

图稿上签字。该实列样式如下图，客户要求功能：按六大类展示全景，每一类中要求再有单位菜单，每个单位菜单需

要有各自的平面布局图，并且该单位的所有场景都应显示在该单位的平面地图上。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. 收集整理素材 
向客户索要相关素材，包括平面图、摄影照片、文字资料等。将这些素材进一步处理，然后拖入《全景大师》项

目资源相应目录中。 
3. 制作素材图片 
依据设计草稿，在 photoshop中制作该皮肤所需要的素材图片。 
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4. 布置图层 
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5. 拍摄照片素材 
按项目要求拍摄相关照片。关于全景照片的拍摄方法和技巧请到官方社区交流 http://vrm.net.cn/bbs/ 

 
6. 拼接照片 
将拍摄好的照片使用 ptgui软件拼接成 2:1的全景照片。关于拼接方法和技巧请到社区交流 http://vrm.net.cn/bbs/ 

 
7. 生成全景漫游 
将拼接好的全景照片分类拖入《全景大师》该项目的相应场景分组中，并对各场景进行设置，包括：调整顺序/设

置正北偏角/设置图片专集/设置平面图位置，详见［场景管理］教程部份。 
 
8. 编写动作脚本 
这个项目的脚本主要是主菜单中六个按钮的 onclick动作，以及单位菜单的调用。 
主菜单中按钮点击脚本如下 

 
更多关于脚本的编写知识请浏览在线技术文档 http://vrm.net.cn/doc/或在全景社区咨询 http://vrm.net.cn/bbs/ 
对于 vip客户在社区上的咨询，会在 1个工作日内得到回复。 

 
 

9. 调试修改发布 
 

 
 

http://vrm.net.cn/bbs/
http://vrm.net.cn/bbs/
http://vrm.net.cn/doc/
http://vrm.net.cn/bbs/

